SCIENCES, TECHNOLOGIES, SANTE

Formation courte : Jeux Vidéo & Serious Games

<& Ecole/ Prépa
ENSC

Présentation

Duree
2 jours (14 heures)

Dates
Jeudi 5 juin et vendredi 6 juin 2025.

Objectifs

Existant sous des formes multiples et variées, le jeux vidéo
est aujourd’hui un domaine ultra spécialisé dans I'expérience
utilisateur ou plutét I'expérience “joueur”. Quelles sont les
caractéristiques du joueur par rapport a |'utilisateur ?

Comment les créateurs de jeux adaptent la Conception
Centrée Utilisateur a la conception de leurs jeux ? Ce theme
nous permet d'aborder les tests utilisateurs sur un aspect tres
particulier : le ressenti et les émotions.

Admission

Conditions d'admission

+ Informatique ;

« Numérique ;

+ Communication;;

+ Graphisme;

« Etre formé ou trés fortement sensibilisé aux méthodes de
la conception centrée utilisateur (UX, design thinking ...).

Modalités d'inscription

Sur dossier aupres du service de formation continue de
I'ENSC.

Droits de scolarité

Tarif

430 € par personne.

Infos pratiques

Autres contacts

Service de Formation Continue
Tél: 0557 00 67 27
@ : (£ formation.continue@ensc.fr

Pré-requis
Cette formation est ouverte aux personnes diplémées d'un CampUS
bac +2 minimum ou équivalent dans les
domaines suivant :
(8 Campus Talence
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Programme

Organisation

+ Apports théoriques joueurs et jeux ;

+ Veille des différents type de jeux - REX;

+ TestU jeux;

+ Application Gamification et serious game ;
+ Co-conception serious game.
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