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PlanI Encapsulation 1) L'encpasulation 2 Les objets 2.1 Instancaition 2.2 Envoi de messages 2.3 construite une encapsulation 3) Les 
classes 3.1 paquetage 3.2 Classe concrète 3.3 lien a-un entre classe 3.4 Varible et Méthode de classeII Substitution d'objets 5 La 
subsitution d'objets ou plolymorphisme 5.1 Relation de type/sous-type (lien est-un) 5.2 le polymorphaisme. 6 Hiérarchie de classes 
6.1 héritage 6.2 Héritage d'interfaces 6.3 Héritage entre classes 6.4 Redifinition de méthodes d'instances 6.5 Classes abastraite 6.6 
Héritage multiple et choix des membres hérités

Modalités de contrôle des connaissances
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