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Description

Introduction au développement logiciel assistés par des agents IA.

Heures d'enseignement

CI Cours Intégrés 24h

TI Travaux Individuels 10h

Modalités de contrôle des connaissances

Évaluation initiale / Session principale

Type 
d'évaluation

Nature de 
l'évaluation

Durée (en 
minutes)

Nombre 
d'épreuves

Coefficient de 
l'évaluation

Note 
éliminatoire de 
l'évaluation

Remarques

Contrôle 
Continu

Contrôle 
Continu

0.5

Projet Rapport 0.5
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Seconde chance / Session de rattrapage

Type 
d'évaluation

Nature de 
l'évaluation

Durée (en 
minutes)

Nombre 
d'épreuves

Coefficient de 
l'évaluation

Note 
éliminatoire de 
l'évaluation

Remarques

Epreuve 
terminale

Ecrit 60 1 sans 
document

Infos pratiques

Contacts

Mohamed Mosbah
 Mohamed.Mosbah@bordeaux-inp.fr

Floréal Morandat
 Floreal.Morandat@bordeaux-inp.fr
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